U 0 Universitat Oberta ' q ‘ '
de Catalunya . ‘

Del MIT a les escoles: ensenyant als
nens | nenes a programar

Carlos Casado Martinez

ccasadom@uoc.edu
@ccasadom

Grup Inventa

inventa.uoc.edu
@UOCinventa

EIMT.UOC.EDU



Universitat Oberta
de Catalunya

Q:IUOC

g Ly B u |'s Microsoft PowerPoint = = X
| Inici l Insercia Disseny Animacions Presentacid amb diapositives Revisid Visualitzacio Acrobat ©
E # ‘ [J = Fresentacré.' 'II 18 Mf?_Dlreccm del text - c; \ \ )| - = |; 2 Emplenament de forma - || 34 Cerca
B | Reinicialitza| || | Alinea el text - B = & Contorn de la forma - | 2L Substitueix ~
Ei M —— ——— ] AV | = == Di Estil: |
HQYBI\!(B 7 d-,ap:s‘-':-wa. - Suprimei || N & § s 8§ & Aa ||£| | 2| Converteix-ho a Smartart = ||| (5 (’% N { 3= & ra;i(lj:‘ = Efectes de forma = | b Selecciona -
Porta-retalls Diapositives | Tipus de lietra Paragraf EH| Dibuix i} || Edicia |
@ Ponencia-UPC [Modalitat compatibilitat] = = x
— —
.:I U 0 c Universitat Oberta
de Catalunya
1
- —
Google
i
Ctr1+X Ctr1+C Ctrl+V

Diapositiva7 de12  "Office Theme” | 8  Catalén (Cataldn)

EIMT UOC EDU


Moderador
Notas de la presentación
A l’escola ja es fan servir eines informàtiques.


Te

Saturno

todod bos ravgpors & escala

k] L A
la segiient

Deiwesicin obe Encke
Chiwiiny e KeElor




Universitat Oberta
.j U 0 c de Catalunya

A l'escola es fa servir la informatica
com a eina per treballar les
materies.

teeteacerotuuuuntotayed
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Programacio a I'escola

1980
Construccionisme — LOGO

» Teoria de I'aprenentatge de Seymour Papert.

* Per aprendre, el coneixement ha de ser construit pel propi subjecte.

 Les activitats de construccio d’artefactes (un castell de sorra o un
programa d’ordinador) son facilitadores de I'aprenentatge.
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Moderador
Notas de la presentación
Però, curiosament, la informàtica va arribar a les aules justament amb la programació; amb el Logo
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Programacio a I'escola

1984 Pla experimental d’'introduccio de la informatica a I'EGB a
través del LOGO.

Font: http://ticotac.blogspot.com.es

EIMT UOC EDU


http://ticotac.blogspot.com.es/
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Programacio a I'escola

2010
Pensament computacional — Scratch

» Concepte creat per Jeannette Wing (2006).

» Resoldre problemes fent us dels conceptes fonamentals de la
informatica.

* Una manera diferent de pensar i enfrontar-se a qualsevol problema.

EIMT UOC EDU
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Programacio a I'escola
2014 Taller d’Scratch.
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Moderador
Notas de la presentación
Però tampoc ha canviat molt la cosa. Continuem tenint unes aules d’informàtica separades de l’aula… Tot i així les eines sí han canviat.
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0 Learning programming empowers kids

and gives them tools to express
themselves in really cool ways!
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. Getting a computer
Controlling Robots to solve complicated
and Machines problems
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The ability to communicate
with machines is probably the
closest thing to superpowers

that can be taught.
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Turning creativity into  Ideas made accessible
an interactive reality to millions
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5 raons per ensenyar als nens a programar

Aprendre a programar ofereix als nens | nenes
eines “guais” d’expressar-se

* Poden fer servir robots,
o fer servir ordinadors per resoldre problemes complicats,
* poden donar interactivitat a la seva creativitat.

Possiblement, I'habilitat de comunicar-se amb maquines i ordinadors,
sigui el més proper a tenir superpoders que pugui ser ensenyat.

EIMT UOC EDU
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Games and apps with visual
programming languages teach

programming logic and concepts Bonjour Like learning
before kids can read. comment a language,
allez-vous? it's best
done young

Use games to teach problem solving and logic

CONDITION LOOP FUNCTION
if the tile is purple, repeat a set of saved set of
then go down commands a specified commands to reuse
number of times in code as needed
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5 raons per ensenyar als nens a programar

Es tan facil com aprendre un idioma

Pels adults no és tan facil aprendre un nou idioma, pero els nens i nenes
si que ho és. | es pot aprendre jugant!

Jugant aprenen que és una condicio, un bucle, una funcio.

EIMT UOC EDU
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‘D Diverse early-learning benefits kids

------------

“Learning to write programs stretches
your mind, and helps you think better,
creates a way of thinking about things
that | think is helpful in all domains.”

THE PSYCHO-SOCIAL
DEVELOPMENT STAGE

children transform from

~Bill Gates environmental perceptions to
making logical connections
Public School 1st graders in Estonia are learning to code
- L
Estonia YOI
is also:
The birthplace One of first e-enabled The first European Country
of Skype governments with DSL in every school
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5 raons per ensenyar als nens a programar

Diversificar 'aprenentatge beneficia als infants

“Aprendre a escriure programes estructura la teva ment i t'ajuda a
pensar millor. Desenvolupa la manera en que es perceben les coses i és
beneficios en tots els camps.” - Bill Gates.

A Estonia tots els nens aprenen a programar. El seu govern és un dels
gue mes gestions permet fer a través de la xarxa.

EIMT UOC FDL
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Going from
simply interacting
with technology

creating

technology and

expressing oneself
In new ways.

EIMT UOC EDU
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5 raons per ensenyar als nens a programar

Manegaran amb soltesa les noves tecnologies

Vivim envoltats per la tecnologia. Podem conviure amb ella pensant que
és “magia”’, o manegar-la sabent, que és, com funciona, entenent-la.

EIMT UOC EDU
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@ 1. miliion

We need more programmers!

There will be

OVER THE NEXT 10 YEARS

Programming will be one of the
fastest growing occupations

programing jobs to fill

of these jobs are
§ outside the tech sector

With only

graduates in

@ 400,000

computer science

=211

Yet, only 1in 10 schools currently

Leaving

@ 1 million

empty jobs!

teach computer science

How Programming Jobs Compare

Of The Top 10 Jobs of 2013,
4 require programming experience

All Occupations

Computer and
Mathematical
Occupations

MEAN SALARY

$45,790

$80,180

60%

of math and
science jobs are
computing jobs

BUT
ONLY

2/,

of math and science
students are computer
science students

EIMT UOC EDU
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teeteacerotuuuuntotayed

A l'escola es fa servir la informatica
com a eina per treballar les
materies.

Es facil aprendre a programar.

PR
EIMT UOC EDU
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teeteacerotuuuuntotayed

A l'escola es fa servir la informatica
com a eina per treballar les
materies.

Es facil aprendre a programar.

Aprendre a programar ajuda a
desenvolupar estrategies de
resolucié de problemes.

EIMT UOC EDU
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T’agradaria saber fer un programa informatic?

100,00%

80,00%

60,00%

40,00%

20,00%

0,00%

Si

No

Nosé que és
un programa
informatic

B Nens

B MNenes
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T’agradaria saber fer un joc per ordinador o mobil?

100,00%

80,00% -

60,00% -
W Nens

40,00% - M Nenes

20,00% -

0,00% -
Si No
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A l'escola es fa servir la informatica
com a eina per treballar les
materies.

Es facil aprendre a programar.

Aprendre a programar ajuda a
desenvolupar estrategies de
resolucio de problemes.

Als nens i nenes la programacio els hi
crida I'atencio.

teeteacerotuuuuntotayed
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Creus que la informatica €s molt complicada?

100,00%

80,00%

60,00%

40,00%

20,00%

0,00%

Si

No

B Nens

I Nenes
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Dones a les carreres TIC

8’5 9§ '8 8 '8 8 b &8
&8 8 &8 & 8 & 8 8 b

Percentatge de matricules de dones en estudis universitaris d’informatica en Espanya en primera matricula.

Font: Cernuda. A.; Riesco M. (2010). ¢ Investigamos correctamente sobre la baja matriculacion de mujeres en
Informatica?. A: JENUI. "Jornadas de Ensefianza Universitaria de la Informética". Santiago de Compostela. p. 257-
264.
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Taller d’Scratch
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Taller d’'Scratch

En 3 hores els alumnes de 5e eren capacos de fer servir:

* Diferents tipus d’ordres i sensors d’Scratch
« Condicions

e Bucles

EIMT UOC EDU
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Amb un temps relativament curt, nens |
nenes poden comencar a fer els seus
propis programes.

EIMT UOC EDU
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No volem formar programadors!

EIMT UOC EDU



." U 0 c Universitat Oberta
. de Catalunya

A l'escola es fa servir la informatica
com a eina per treballar les
materies.

Es facil aprendre a programar.

Aprendre a programar ajuda a
desenvolupar estrategies de
resolucio de problemes.

Als nens i nenes la programacio els hi
crida I'atencio.

teeceeeeibuapupntettnnt
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Podem fer servir la programacio per
treballar les materies del curriculum
escolar.

EIMT UOC EDU



Treballem els planetes amb Scratch?

EIMT
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Programem les matematiques?

quan la a5 prens

assigna a nombre el wvalor
assigna a divisor el valor
repeteix nombre wvegades

i residu de dividir nombre entre  divisor =ﬂ Navaors

digues ' divisor durant o Seqons

3
augnrenta divisor an ﬂ

=

Tret de www.solsoneseducacio.cat
Servei Educatiu del Solsones
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